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ルート設定について （1) 


ルート設定をすると、本機は、登録した条件と地図ソフトのデータをもとに、出発地か6目の地まで 
のルートを探索し、地図上に表示しまず。（この画面をルート案内画面と呼びまず。） 

このルート上を走ることによって、目的地に到着しまず。 



ルート設定は、主に下記の方法で巧ないます。また、探索条件設定をすることびでさます。 


クイックルート ( Quick 機能)探索陛=日-2日 

•力ーソル （-!-) を目的地に合わせ ^3 をタッチし、 


設定メニューを表示させ I 


目的地に設定する 


をタッチ 


すると、現在地から目的地までのルートび表示されます。 


出発地=現在地 


熙 r c 現在巧か 5 百的地までのルートぞ巧索ず る） 」巨-29 

>現在地表示時に、回! E 3 をタッチし 、 Quick MENU を表示 
させ〇^をタッチすると、現在地から自宅までのルートび 
表示されます。 


目的地二地図上でカーソル 
を合わせた場巧 


または 

目的地=自宅 



に 現在西を S 扉までのルートを■探索ず る！！目-30 


ルート 


か51ルート探索.複数ルート探索！:^ D-4 


• 画から好さな場所を出発地にでさます。 


•複数探索を選ぶと、巳通りのルートを同時に探索します。 

表示されたルートを見て、好をなルートを選んでください。 
•途中に寄りたい場所や通りたい道などを経由地として登録でさ 
ます。（曰か所まで） 

※経由地を設定すると複数探索はでさません。 


目的地 



IiEE 3 か5探索方法を選択してルート探索陛=仁-1 

住所/電話番号/施設名称/ジかンル/郵便番号など、お好さなちまで目的地を登録し、現在地から目的地までの 
ルートを探索します。 


NAVI 設定 


か5探索条件を設定 [^ F -43 


探索条件や有料道路料金表示の車種を設定することびでさます。 


「也ア ドバイス- 

ルートは必ずしち、最短ルートが選ばれるわけではありません。 


交通規制の変更などにより、実隙にはル—卜び通れない場合びあります。 
^-^この攝をは、実際の交通規制にしたびって走行してください。 
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0 レー ト採索について） 


画面の流れ（例) 


ル-卜 


か5探索した場合 


探索中 ルート全表示画面 



ルート案内画面 



•出発地と目的地との距離び長いほど、また、 ] ルート探索より複数ルート探索のちび、ルート探索 
に時間びかか0まず 


•出発地と目的地との距離び長すざて、ルート探索びでさない場合は、"ルート探索びでさません。" 
などと表示し、探索を中止します。この場合は、設定内容(出発地/経由地/目的地)を変更して、 
出発地と目的地との距離を短< して<ださい。 

例えば、 A 地点か5 C 地点に巧く場台、 

① A 地点から日地点までのルートを設定して、 

巨地点まで行く。 

③巨地点か 5 C 地点までのルートを設定して、 

C 地点まで行く。 

といラのち、]つの方法です。 

•ルート探索は地図ソフトに収められている探索データをもとに行ないますび、地図上の全ての道路 
(場所）にこのデータびあるわけではありません。 

出発地 （ 同 ）/ 経由地 （ A )/ 目的地 （) を登録した地点から直線距離で一番近い地点びルート探 
索の実隙の出発地/経由地/目的地になります。 

ただし規制等びあって道路び通れない場合、出発地（回）/経由地 （ A )/ 目的地 （ P ) を登録した 
道路を通るルー ト になるとは限0ません。 


. 1回目の案の走行 


而' 


2回目の案内走行 


曲 


向から面までの 
ルートを設定する。 


[ tl からを]までの 
ルートを設定する。 




巧 

定 

に 


ご 

い 

て 



※有料道路(高速道路、都市高速道路を含む。）と一般道路び接近している地点に登録した場をは、有料道路上に設定 
するかどラかの確認;>< ツセージび表示されます。 
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ルート設定について (2) 


•地図ソフトの更新によって収め5れている探索データび異なり、出発地/経由地/目的地や探索条 
件び同じであっても、ルートび異なる場をびあります。 

•ルート探索中に車のキースイッチを「日 FF」 に入れると、ルート探索を中断します。この後に車のキー 
スイッチを 「ACC」 または「日 N」 にすると前回探索途中のルートは中止(削除)されています。 


こ細お!毎探索について） 

細街路の時間規制は考慮されない場台がありまず。 

※市街地因の収録エ U アおよび細街路探索エ U アにつきましては、陛 =0-34 をご覧くださし、 


ルート設定の流れ （1) 


■ 


目的地 


か6探索ずる場合 


目的地を設定ずる 


探索条件、地図ソフトのデータをちとに、本機びルートを 
探索します。 


※ルート案内を止める場合は陛=「ルート案内をストップ/ 
スタートする」 D-1 日にしたびって操作してください。 


探索実行 


ルート案内開始 
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■ 



出発地を設定する 

現在地がの場所を出発地にする場含は、登録び必要です。 


途中し寄りたい場がや通りたい場巧(道)びある場合し登録し 
ます。（已か所まで） . 


経由地を設定する 


• m 重 1 / fet 別諫 a / 諫， / 1 _ 

どれか 1 つを選択。 

• 1 封韩產国 / Es^ / cyg 国 / おも是 3 のどれ 

か1つを選択。 

• 自動再探索/フ王 U —を優先/季節規制考慮/時間規制道 
路を考慮/スマートにを利用/ルート学習結果を利用/ 
V に S 自動再探索/ V に S 情報を考慮をルート探索時に設 
定する場合は iO を点口させる。_ 

• I 結那 I 脚 （ルートを1つ探索ずる）か 陽过 結' d o しートを 
己つ探索して、好さなルートを選ぶ)のどち5かを選択。 
※経由地び設定されている場合は t 固結 ' d は選択できま 

せん。 

登録した内容(目的地-出発地-経由地)、探索条件、 

地図ソフトのデータをもとに、本機びルートを探索します。 

※ルート案内を止める場合は陛=「ルート案内をストップ/ 
スタートする」 D -1 目にしたびって操作してくださし、。 


-也アドバイス 


>現在地を出発地にする場をは、ルート設定をする前に、実隙の現在地を表示していることを確認してください。 

>有料道路(高速道路、都市高速道路を含む)と一般道路び接近している地点に、出発地/経由地/目的地を設定す 
ると、有料道路上に設定ずるかどラかの確認メッセージび表示されます。 

>を料道路卜に詰をずる場合は 院を圆进 を、一般道路上に設定する場合はを選び、タッチしてくださ 
い。 

>ジゎンルから高速にの出入□を選択した場をは出入□び反映された地点び表示されます。その地点を登録し、 
登録地点から表示させたルート探索をすると出入□情報は反映されません。画面にメッセージび表示されるので 
ぉち樹进 / B 刪-进 を選択してください。 

»ルートは、必ずしを最短ルートび選ばれるわけではありません。 


目の化を設定する 


探索条件を選ぶ 


探索実行 


ルート案内開始 


か5探索ずる場合 


C / h を喜) 交通規制の変更などにより、実際にはルートび通れない場合びあります。 
、 - J この場合は、ま際の交通規制にしたびって走行してください。 


ルート設定の流れ (2) 


複数探索 


複数探索 


探索開始 


軽自動車 


特大車 


大型車 


道幅優先 


距離優先 


—船優巧 


有料優先 


ル—卜 


〔ル-卜設定について〕\〔ル-卜設定の流れ〕 


D - 己 












































1 ルート探索をする （1) 

n I メニュ - 1 を巧ず。 

: NAVI MENU 画面び表示されます。 


旦 


目的地 


または 


ルート 


を選択ずる。 


■ 目的地画面か6選択ずる場合 



■ 了しート編集画面か S 選がずる場合 


① 


ルー ト編集 


をタッチし、 

をタッチずる。 


:ルート編集画面び表示されます。 



③ ra をタッチずる。 


探索条件を変更する場をは 
ここをタッチする。 [^D-16 



この後は、選んだ方法で設定する場所周辺の地図を表示させます。 


|[^ C -3 


電話番号 


• tSSlit 原" C -4 

• 隊が J [ WC -7 


施設名称 


ジャンル 


目的地履歴 


周辺施設 


SD 登録地 


\WC-9 

\WC-^3 

\WC-2Q 

\WC-23 


• bJfc^Ha 原^ C -25 

• E!!la|[^C-26 


市町村名称 


郵便香号 


緯度経度 


_\WC-27 

[^ C -28 

\WC-29 


現在地付近 
目的地付近 
出発地付近 
経由地付近 


:現在地付近を表示します。 
:目的地付近を表示します。 
:出発地付近を表示します。 
:経由地付近を表示します。 
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回 目的地を設定ずる。 


表示された目的地で良い場合 


① をタッチし、設定メニューを表示させ I 


目的地に設定ずる 


をタッチずる。 


設定メニューと共に表示された目的地で良い場合 


①I 


目的地に設定ずる 


I をタッチずる。 


設定メニューび表示されている場合に、目的地の位置調整をずる場合 


の ■卽 M または地図画面をタッチずる。 

:設定メニューび閉じます。 


⑨ 力ーソル （-!-) を目的地に合わせる。 

③ をタッチずる。 

:設定メニューび表示されます。 


④I 


目的地に設定ずる 


I をタッチずる。 



最ち詳細な地図を選んでおくと、 
位置の誤差がかなくなります。 


I •お有目も当 ボタン 
原 B-1 巳 



• GESg か5探索した場合、目的地に3—ル マーク （[^)び表示された後、現在設定さ 
れている探索条件でルート探索び開始されます。ルート探索び完了すると、ルート全 
表示画面び表示されます。 

• IMM から探索した場合、目的地を設定すると、ルート編集画面に戻りまず。 

I をタッチすると、ルート全表示画面び表示されます。 


探索開始 


〔1ル—卜探索をずる〕 
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ルート探索をする (2) 


凸 


案巧スタート 


をタッチずる。 


ルート案内を開始します。 



「也ァ ドバイス- 

•到着予想時刻は平均速度によって異なります。匹"评巧速度を設定ずる」 F - 42 

•有料道路を優先しない設定にしていてわ、有料道路を使用したルート探索をするとをわあります。有料道路を優 
先する設定にしてち、有料道路を使用しないルート探索をするとさをあります。 

•探索条件を変更する場を は、「 〔探索を件のお更 I I D -1 6をご覧ください。 

• E ^ F - 9のルート案内で"全ルートの表示"を画〇に設定している場合、上記手順0で回 DHj をタッチ 
すると複数ルート探索を開始します。「複数ルートを探索ずる」 D -9 
•上記手順【1で巨壓をタッチすると、ルートの詳細情報を見ることびできます。 
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複数ルートを探索ずる 


ルート設定した後、表示されたルートの中か6("自動""有料優先""一般優巧""距離優先""道幅擾巧"） 
お好みのルート案内を開始ずることびできまず。 

※檀数ルート探索はメニューのより操作します。 



回 


複数探索 


をタツチずる。 


:ルート探索を開始します。ルート探索び完了すると、 
ルート確認画面び表示されます。 

「也ァ ドバイス^^^^^^^^^^^ 

複数ルート探索は1ルート探索に比べ、探索時間び長<な 
ります。経由地を設定した場を、"複数探索"はでさません。 



曰 



探索条件 (mir 


距離優先 D 道幅優巧 


ルートを確認ずる。 


有料優先 


一般優 

% 


I )をタッチして 


有料道路は青、一般道路は黄色/ピンクで 
表示されます。 

目的地までのおおよその距離と所要時間と到着予想 
時刻(有料道路をルート案内した場合は合計料金を表 
おしまず。一般道路や一部の有料道路などで料金不 
明な場合は「 円」と表おされまず。） 


このボタンをタッチすると、ルートの 
詳細情報を見ることびできます。 


回 


案内スタート 


をタッチずる。 


ルート案内を開始します。 


「也ァ ドバイス- 

•ルート確認画面で地図をスク□ールして出発地から目的地までのルートを確認することびでをます。 

[ W " 「地図スク□ール(地図を動かす)」巨-13 
•到着予想時刻は平均速度によって異なります。匹"评巧速度を設定ずる」 F - 42 
•有料道路を優先しない設定にしていてわ、有料道路を使用したルート探索をずることをあ0ます。 

• 有料道路を優先する設定にしていてを、有料道路を使用しないルート探索をするとををあ0まず。 

•出発地(現在地)または目的地の変更や出発地と目的地の入れ替えなどは上記手順0で‘複数探索"をタッチす 
る前に設定できます。 r ルートを変更する」 D -1 日 
• Oil を選択した場を、推巽のルートを探索した結果び表示されます。 



ル 

I 

卜 

探 

索 

を 

ず 

る 


這 

数 

ル 


を 

探 

索 

ず 

る 
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ルートを変更する （1) 


設定したルートを修正して、新しいルートを探索ずることができまず。 

出発地の変更、目的地の変更、経由地の追加/変更/削除、経由地/目の地の入れ曾え、探索条件の 
変更びでをまず。 



こ出巧地/目的化のお更） 

出発地や目的地を変更ずることびできまず。 

回 13または EI をタッチずる。 

:收さ出しび表示されます。 




回 表示されたメニューの中か5、 

出発地または目的地を探ずち法を 
選択してタッチずる。（匹==口-6) 

:周辺の地図を表示します。 
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向 出発地または目的地を登録しまず。 


表示された出発地または目的地で良い場合 


①をタッチし、設定メニユーを表示させ I 
タッチずる。 


出発地に設定する H 目的地に設定する 


を 


設定メニューと共に表示された出発地または目的地で良い場合 


①I 


出発地に設定ずる M 目的地に設定する 


I をタッチする。 


設定 メニ ューび表示されている場合に、出発地または目的地の位置調整をする場含 


の ■卽 M または地図画面をタッチずる。 

:設定メニューび閉じます。 


周辺の施設検索 


I をタッチして出発 


既た>— n . —の_ 

地を探すことちできます。 

政 C - 掛手順且〜回から参考にしてください。) 

⑨ 力ーソル （-!-) を出発地または目的删こ 
合わせる。 


風 ^ 寺 をタッチずる。 

:設定メニューび表示されます。 



最ち詳細な地図を選んでおくと、 
位置の誤差がかなくなります。 


■•お 有 目 も当 ボタン 
政巨-1巳 


④ I 


出発地に設定ずる D 目的地に設定する 


I を 


タッチずる。 



ルート編集画面に戻りまず。 


t ル—卜を臺ずる；！ 
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ルートを変更する (2) 


B 


ルート探索を開始ずる場合は、 


探索開始〇複数探索 


I を選択し、タッチずる。 


■ 


■ 


探索開始 


案巧スタート 


_ I を選択した場合 

ルート探索び完了し、 

ち I お3結補 を選巧した場合 

ルート探索び完了ずると、已つのル' 


をタッチずると、ルート案内を開始します。 


案内スタート 


卜の還巧画面になります。巧さなルートを還択し、 
をタッチずると、ルート案内を開始します。 


「と） ァドバイス- 

•複数ルート探索は]ルート探索に比べ、探索時間び長くなります。 

•経由地を設定したとさは、 R ま巧裸'立 は撰おでホまサん。 

♦到着予想時刻は平均速度設定によって異なります。 r 平勒速度を設定する J F -42 
•有料道路を優先しないに設定していてち)、有料道路を使巧したルート探索をずるとさをありまず。 


〔 a 的化の追加 J 

追加ずる地点を目的地にし、ずでに設定されている目的地を経由地にずることびできまず。 



D -10 手順 n 、 且にしたびって操作し、 


目的地追加 


I をタッチずる。 


且 新しい目的地を登録ずる。 

登録のしかたは D - 目手順且、且にしたびって操 
作してくださし、。 

:目的地を追加し、ルート編集画面に戻0ます。 
※最初に目的地に登録していた地点は経由地 
となります。 


回 ルート探索を開始ずる。 

ルート探索を開始するには陛=上記手順 H にし 
たびって操作してくださし、。 
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〔経由地の追仙 J 

経由地を追加ずることびできまず。追加方法は、ルート編集画面または目的地画面か6設定できまず。 

追加ち法を選択ずる。 

■ ルート編集画面か6追加ずる場合 
① D-l 0手順 U リにしたびコて激乍し剧 [] 

ずる場所の固! IBSI をタッチずる。 

:経由化設定画面び表示されます。 


③表示されたメニューの中か5、経由地を 
探ずち法を選択してタッチずる。 

(函^ □-巨） 

:周辺の地図を表おします。 


Iルート案内中に目的地画面か6追加ずる場合 
① [メニュー I を巧ず。 

:目的地設定画面び表をされます。 

⑨ li 脚 Jil をタッチし表示されたメニユーの 
中か5検索ち法を選択し、タッチずる。 

(匹==口-6) 

※経由化の位置を調整ずる場合は、化図をスク□一 
ルさせて経由巧の地図を表おさせて < ださし、。 
西=けせ図スク□-ル地図を動占、す)」日-13 


口^ 

wmimm 

HwB 



用—卜を変更ずる一 
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ルートを変更する (3) 


回 


経由地を設定ずる。 


表示された経由地で良い場合 


①をタッチし、設定メニユーを表示さだ 
タッチずる。 


経由地に設定する D 経由地を追加ずる 


を 


設定メニューと共に表示された経由地で良い場合 


① I 


経由地に設定ずる画経由地を追加ずる 


をタッチずる。 


設定メニューび表示されている場合に、経由地の位置調整をずる場合 


の I别圧 j または地図画面をタッチして設をメニユーを開じる。 

力ーソルを経由地に合わせた5^3をタッチし設定メニユーを表示させ、 

I をタッチずる。 


経由地に設定ずる BI 経由地を追加ずる 


:ルート編集画面または経由地追加画 
面び表示されます。 

※ルート編集画面び表示されに場合は 
D -12 手順 B へ、経由地追加画面 
び表示された場合は下記手順0へ 
進んで < ださい。 


ルート編集画面 


目的地> 


追加した経由地 



回 追加ずる場所の^をタッチずる。 

:ルート探索を開始します。ルート探索び完了すると、 
ルート全表示画面び表示されます。 



且 


案巧スタート 


をタッチずる。 


:ルート案内を開始します。 

※ルート全表示画面はなにち操作しないとルート案内を開始します。 


「也アドバイス 


• となりあラ経由地間の距離び短すざると、経路探索機能び正萬に働かない場をがありまず。 

•経由地は曰か所まで登録できます。また、すでに通過した区間には経由地を登録することはできません。 
• 地図画面または ■ミ剛 11 から経由地を追加する場を、ルート案内を停止していると 
は表示されません。 


経由地を追加ずる 
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〔経由化の変更/削除） 

経由地を変更または削除ずることびできまず。 

n D-10 手順 D 、 且にしたびって操作し、 
変更/削除ずる経由地のをタッチずる。 

:のさ出しび表示されます。 



回 変更または削除ずる。 


■ 変更ずる場合 


ルト>ルトが！ 


①圍1をタッチし、新しい経由地を 
設定ずる。 

設定ち法につさましては、 

[5= じ 経由巧の創〇 )」 D -13 
を参ちにしてください。 

■ 削除ずる場合 
①固〇をタッチずる。 

:地点を削除し、ルート編集画面に戻りまず。 



「也ァ ドバィス- 

変更または削除の操作を中止する場合は、 ■卽 M をタッチして<ださい。 


〔経由化/目的化など地点の入れ替え） 

化点の入れ曾えをずることびでさまず。 



D -1 0 手順 D 、0にしたびって操作し、 
入れ替えしたい場所の m をタッチずる。 


:地点び入れ替わりまず。 


「也ァドバイス- 

すでに通過した経由地の変更-入れ替えはでをません。 


経由地]と目的地を入れ替える場合 
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ルートを変ちする (4) 


こ採索爱件0変更） 

探索ま件を変更ずることびでさまず。 


□ 

目 


D -10 手順 U 、 0にしたびって操作し、 
変更ずる場所の巨国!をタッチずる。 

:吹さ出しび表示されます。 



設定できる探索条件 

mi :推奨のルートを自動的に探索します。 

tMMM :高速道路や有料道路を通るルートを優 

_先的に探索します。 

:国道や県道などを通るルートを優先的 

_に探索します。 

miMin :走行距離びなるべく短くなるよラな 

_ルートを優先的に探索します。 

muim :なるべく道幅び広いところを優先的に 
探索します。 


経由地1までの探索条件を変更する場合 



■裸ま- 洗 a をタツチして探索条件の変更 
をすることちでさます。 

「ルート探索ま件の設定をする」 
F -43 ■ 



「むァドバイス- 

• おホ拙里誦 を表示させると、細い道路ばかり通ったり、有料道路の乗り降りを繰り返すルートになる 
ことびあ0まず。 

• で探索させた場をでを、出発地、目的地の近くでは、を全のため通りやすい基本道路を優 

先するので距離優先とならない場合びあります。また、細街路は、通行のを全上、最短ルートとなら 
ない場をびあります。 
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現在のルートをを表示ずる 


設定したルート(出発地か5目的地まで)を全画面に表示させて確認することびできます。 


□ 


をニュ _] を巧ず。 


日 


ルート全表示 


I を 


タッチずる。 

:ルート全表示画面び表示されます。 


現在地か 5 目的地までのおおよその距離(有 
料道路をルート案内した場合はち計料金を表 
示し、一般道路や一部の有料道路などで料金 
不明な場ちは「-円」と表示されまず。） 



Is よ愚 をタッチずると ] つ前 
の画面に戻ります。 


出発地 


出発地から目的地までのルート全体 
び見える縮尺で表示されます。 



目的地設定ルート 

1： 山 k も08 をタッチ 

すると案内を開始します。 


画をタッチすると設定 
したルートの道路の種類や案内 
区間の距離を確認することびで 
きます。 E ^ D-S 


「也アドバイス 


• 3 D ビューのときでを、ルート全表示は平面地図画面で表示されます。 

•ルートの一部び画面内に入りをらない場をびありまず。 

•地図をスク□ールして出発地から目的地までのルートを確認することびでをます。 

醉 I T 地図スク□ール) 」 日-13 

•現在のルートに有料道路びある場合は、その目的地までのを計料金を表示されます。（実際の料金と 
異なる場をびありまず。） 

•ルート詳細情報画面では各区間ごとの料金を表示します。 

•シミュレーシヨン走行 ( D -1 8)、ルート情報 ( F -1 1)、音声案内(冉 -17) など、ルート案内走行を助ける様々な機能も 
あ0ます。 

•設定ルートの色(黄色/ピンク）を選ぶことびでさます。 

※どちらを選んだ場合を、有料道路は青色になります。 

「ルート案内画面の設定をずる」 F -9 


〔ル—卜を変更ずる〕 



〔現在のル—卜を全表示ずる〕 
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シ 5 ユレーシヨン走行をする 


設定したルートを画面に表示し、地図上でそのルートを走ってみることができまず。（これをシミユ 
レーシヨン走行と呼びまず。)また、ルート情報表示 ( F -1 1 ) 、音靑案の ( A -17) をずることもでき、出凳前に、 
前もってルートを確認ずるのに便利でず。 


凸 


をニュ _] を巧ず。 


且 




ルート全表示 


I をタッチずる。 


ルート全表示画面び表示されます。 



回 をタッチずる。 

:シミュレーション走行び開始されます。 


且 


シミ ユレー シヨン走行を終えるには 


をタッチまたは 


をニュ _〕を巧ず。 




「むァドバイス- 

•シミュレーション走行を終了してち、ルートは設定されています。走行を開始するとルート案内を開始しまず。 
•シミュレーション走行睁交差点拡大をしない/音青案内び遅れる/自きマークび大きく移動することびありま 
すび、故障ではあ0ません。 

•シミュレーション走行中の動作(操作など）は、実隙の操作と異なります。泪 uick MENU などは操作できません。 

また、軌跡の表示はしません。） 

• 細街路の音声案内はシ S ュレーション走行のみされます。 

•上記手順0で SIS をタッチすると、ルートの詳細情報を見ることびできます。 

•シ S ュレーション走行中に D をタッチすると、 」 CT 、 交差点拡大表示を一時的に消すことびでさます。 
をラー度、表示したい場をは D をタッチしてください。 
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回 


ルート案内を停止または開始ずる。 

■ ルート案内を停止ずる場合 
①国 garai をタッチずる。 

:ルート案内を停止し、 i 也図画面び表示されます。 


ルート案内を開始ずる場合 


①国をタッチずる。 

:前回ルート探索したルート案内を開始します。 



「むアドバイス 


案内ストップ 


I をタッチしてを案内をストッフ/スタートすること 


► 現在地表お時に吟 I 
びでさます。（タッチするたびに表示び切り替わります。） 

>ルート案内をやめてわ、探索されたルートはなにルートを探索したり、ルートの変更をしたり、保存ルートを呼 
び出したりするまでは保存されています。 


ルート案内をストップ/スタートする 

よく知っている道など案内が必要ないとさは、音声案内と画面表示を一時的に停止させたり、設定し 
たルートの案内を再び開始させることがでさまず。 

※一度をルート探索をしていない場合は選択で走ません。 

「ルート設定の流れ」 D -4 を参考にルート探索をしてくださし、。 


n 1メ ニ ュ-1 を巧ず。 


a 

レ 

I 

シ 

3 

ン 

走 

行 

を 

ず 

る 


日 


をタッチずる。 

MENU 画面び表示されます。 


■石- MB « r ルート1【《巧：ル-卜'肖的> 

r 主，を’"みプ•.，<四 



K - 卜めな I がレバだか 



'心-卜 wl ', [-卜 1* 巧 ' SB ル-卜' H 肉* 

r S 常 I’ だ ，，< 田 


な ; pi 

SD ルート） ル-巧 巧， 


a で■.，い 芭リ 

4 # 


卜めな t が.レ f < どな、 


案巧スタート 


案巧ストップ 


〔ル—卜案内をストップ/スタ—卜ずる〕 
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渋滿地点を確認ずる 


設定したルート上にお滿/規制びある場合、お滿/規制地点を表示して確認ずることびでをまず。 



t をお距当 ボタン 
熙巨 -1 日 


:音声案内ととちにおお/規制地点び表示されます。 


ボタン 


現在地表示画面で I 


VICS タイムスタンプ 


をタッチずる。 


且 


現在地の地図画面に戻るときは、画在地]を巧ず。 


「也アドバイス 


V に S タイムスタンプ 


をタッチしてを地点は表示されません。音声案内の 


•ルート上に巧お/規制びない場合、_ 

みとなります。 

•渋滞地点は現在地から前ち] 0km 切内の一番近い;ま滞/規制地点び表示されます。 

• Quick MENU に^^を設定すると、 ■•肺, *で‘巧滞地点を確認することをでさます。 

[ W " [Quick MENU の設定をする」巨-23 
•ルート案内を停止している場を、は撰おできません。 

また、 FM 多重の番組設定を " Oi 韻招およ左^岂 g 去 ■ " に設定している場合 r わ選択でさません。 

(一般情報スタンプ （"FM —般"）表示時） 

「ルート案内をストップ/スタートする」 D-1 吕 
「受信する情報を選ぶ」 E-1 2 
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|メ ニ ュ-| を巧ず。 


日 


ルート D ルート編集 


_ _ I をタッチずる。 

ルー ト編集画面び表示されます。 





EH をタッチずる。 

:迂回距離選択画面び表示されます。 



Q ミ回距離 （I _ 

而!お31 1/ …而お因 ■ ) 巧漂柄し. 

タッチずる。 

:選巧した距離の迂回ルートを再探索します。 



「也ァドバィス- 

•保存ルートを呼び出してルート案内走行していた場合、保存されているルートは変わりません。 

•迂回探索は、巧全な場所に車を止めて行なって<ださい。迂回探索中に移動すると、迂回ルートび表示されたと 
をに、すでにそのルートからがれてしまっている可能性びあります。 

•他の道びない場合や探索した迂回路び極端に遠回0になる場をは、現在のルートをそのまま表示する場合びあり 
ます。 

•経由地を設定している場合は、経由地を通るルートを探索しまず。（すでに通過している経由地は除く。） 


迂回探索をずる 


ルート案内走行時に工事やお滞などで前ちの道が通れない場合、別の道を通るよラにルートを一部修 
正ずることがでをまず。 


累滞地点をお認ずる〕 




〔迂回探索をずる〕 
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現なのルートを保巧する 


設定したルートの地点と探索ま件を20件まで保存することびできまず。保をしたルート(登録ルート) 
は、再び呼び出ずことびでをまず。 陛= I ■保ちしたルートの呼び出しをずる」 D -23 


凸 


をニュ _〕を巧ず。 


回 


过今 己 をタッチずる。 

:"このルートを保存しました。"と表示されます。 



回 


現在地の地図画面に戻るときは、 L 現在地 I を巧ず。 


「也ァ ドバイス- 

•ルート設定後、：欠のルートを探索したり、ルートの変更後再探索をしたり、保存ルートを呼び出したりすると、 
そのルートは、自動的に消去されます。残しておさたいルートは、保存しておいてください。 

•上記手順且で、すでに設定したルートの地点と探索条件び20件保存されている場をは、"登録可能件数を超 
えました。不要な登録内容を削臨してください。"と表示されます。不要なデータを削除してください。 

\ W 「保巧したルートの削除をずる」 D-24 


現在のルートを削瞭ずる 



メニュー I を巧ず。 


且 


ルー ト C3 ルー ト削除 


をタッチずる。 


現をのルートを削除するかどうかのメッセージ 


び表示されるので ED をタッチするとルート 
を削除し、 MENU 画面に戻0ます。 



「也ア ドバイス- 

現在のルートは、なの場を、自動的に削除されます。 
•ルート探索をして、あらたにルートを設定したとさ 
•ルートの変更をしたとを 
•ルートの再探索をしたとを 
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保巧したルートの呼び出しをずる 


巧巧したルートを D 乎び出して、ルート探索をずることびできまず。 

※現在ルートを表をしている場合は、現在のルートび削除され、呼び出したルートび表示されます。 
あ5かじめルートをな存しておき重ず ri 互=7現在®ルご卜を保をずる」 0-22 I 



&呼び出したいルートをタッチずる。 

■ ずでに現在のルートびある場合 

:現在のルートを削除していいかど 5 かのメッセージ 
び表をされるので EB を還択ずると、ルート探索 
を開始します。 

■ ルートびない場合 



ルート探索を開始します。ルート探索び完了すると、ルート全表を画面び表示され 
~I をタッチずると、ルート案内を開始します。 


案内スタート 


※保存したとさの探索条件でルート探索されまず。 


現 

在 

の 

ル 

I 

卜 

を 

保 

巧 

ず 

る 



現 

在 

の 

ル 

I 


を 

削 

松 


































保巧したルートの削除をする 


保巧したルートを削除ずることができまず。 

L あ5かじめルートを保をしておきまず。 陛= r 現在のルートを保をする」 D-32 I 



回 


削除したいルートの圓而■をタッチずる。 

:登録ルートを削除していいかどラかのメッセージび 
表示されるので ED を選択すると選択したルート 
を削除し、登録ルート U スト画面に戻ります。 



Fm 現在地の地図画面に戻るときは、 I 現在地 1 を巧ず。 


「也アドバイス- 

現在のルートは、なの場合、自動的に削除されます。 
•ルート探索をして、あらたにルートを設定したとき 
•ルートの変更をしたとを 
•ルートの再探索をしたとを 
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□ 


ル-卜 OSD ル-卜 


I をタッチずる。 


: SD カードに保存したルートのファイル U スト 
画面び表示されまず。 

《 SD カード内に保をしたルートファイルび1つの 
場合は、下記手順回へ進んでください。 




回 


確認したいルートわ‘ M 呆巧されている 
ファイルをタッチずる。 

: SD カード内に保ちしたルートのリストび 
表示されます。 


ファイルリスト画面 



回 


リストか5呼び出したいルートをタッチずる。 


ずでに現在のルートびある場合 


現在のルートを削除していいかど5かのメッセージ 
び表をされるので ED をタッチするとルート編集 
画面を表示します。 


ルートびない場合 


D -26 手順〇へ進んでください。 


SD ルート U スト画面 



SD カードか S ルート探索をする （1) 


パソコンを使用して SD カードに保存したルートを本機で再探索ずることができまず。 

陛=「パソコン連携(し、つも NAVI )」 A -1 日 

※呂〇カードの再生を停止してから操作してください。 


凸 


( OPEN ) を巧ず。 

:ディスプレイ部び開さまず。 


日 


SD カード挿入□に SD カードを差し込む。 

应= 「 SD 力ードを入れる/取り出す」 B - 目をご覧くださし、。 
:自動でディスプレイ部び閉じます。 


回 


をニュ _〕を巧ず。 




保 

巧 

し 

た 

ル 

I 

卜 

の 

削 

除 

を 

ず 

る 


〔 SD 力—ドか5ル—卜探索をずる〕 


D -2 己 




























SD カードか S ルート探索をする (2) 



探索開始〇複数探索 


を選択し、タッチずる。 


ルート探索を開始します。ルート探索び完了すると全ルートび表示され、 


案巧スタート 


_I をタッチするとルート案内を開始します。 

※経由地びある場合は E 画浅棚 は選択でさません。 

を行った場合はが手順凸、且 （ D -9) をご覧ください。 


目的地追加 


应=0-に 



「と! ァドバイス- 

•上記手順0でルート探索をする場を、本機に設定している探索条件を基にルート探索を行なラため、パソコン 
(指定 Web サイト)上でのルート探索結果と異なります。「ルート探索条件の設定をする」 F-43 
* 印…上記手順〇でルート探索ずる場を、指定の web サイト(いつを NAVI) で出発地を本機と異なる位置に変更 
し、ルートを SD カードに保巧してわ本機でルート探索する場をは、出発地び現在地のままとなります。 
(指定の web サイト（し〇を NAVI) で指定した出発地にはなりません。） 

•到着予想時刻は平均速度によって異なります。匹"评巧速度を設定する」 F-42 

• SD 力ードを挿入していない場をは、 SD 力ードを挿入してください。 

• SD 力ード内に位置情報ファイルびない場をは、 D-2 已手順凸で SD 力ードに位置情報ファイルの書き込みをうなび 
すメッセージび表示されるので、位置情報ファイルを SD カードに書さ込みしてください。書さ込みをずる前に 
半角で "DRIVE" といラフオルダを作成後 DRIVE フオルダに書を込みしてください。 

匹=「パソコン連携(し'〇を NAVI)」A-1 9 
「SD カードを入れる/取り出す」目-6 

•探索したルートは本機に保存することびでをます。（最大2曰件）「現在のルートを保存する」 D-22 
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日 


inm をタッチずる。 

再探索条件画面び表示されます。 


再探索をずる 


本機はルート案内走行時に設定ルートか目がれると自動的に再探索（リルート）ずるように初期設 
定されていまずが （陛 = F -43)、 再探索しない設定にしている場合にルート案内走行時に設定ルート 
か6列れてしまった場合、下記の手順(手動)で、現在地か6目的地までのルートを再探索ずることび 
でさまず。 

再探索が完了ずると、古いルートが消えて、新しいルートが表示されまず。 

※この機能を使うにはあらかじめ Quick MENU に f ! 雨軍画 を設をしておくが要びありまず。 

应 = [Quick MENU の設定をする」 B -23 


n 現在地表示画面で、 BEg をタッチずる。 

: Quick MENU び表示されます。 



回探索条 minr 


有料優先〇—般優 


距離優先〇道路優先 


タッチずる。 


I )を選択し、 


※探索を中止する場合は、をタッチしてくだ 
さい。 



「也アドバイス 


>経由地を設定している場合は、経由地を通るルートを探索しまず。（すでに通過した経由地は除<。） 

>経由地を設定している場を、選択した探索条件は次の経由地までとなります。 

>再探索は、安全な場所に車を止めて行なってください。ルート探索中に移動すると、設定ルートび表示されたと 
きに、すでにそのルートからがれてしまっている可能性びあります。 

>高速道路上にいる場をは、一般道路に移動した後で行なってください。高速道路上で再探索をすると、 GPS 衛 
星電波の誤差により、再探索の出発地(現在地)び反対車線に設定され、進行方向と逆のルートを表示する場をび 
あります。 
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